SKETCHUP 4 - ¢wiczenia - Budynek (12)

wypychanie, odsunigcie, wymiary, grupowanie
Dla tych, co nie lubig czytaé: https://youtu.be/IJPjSuhmMeQ

Konfiguracja (1)

Uruchom Sketchup
e Usun osobe
Sprawdz jednostki: dziesi¢etne cm

Animacia Jednostki dlugosci
Autorzy

Geolokalzacia Format: [Dziesigme | [am =]
I —
e Narzedziem Tekst wpisz w lewym, gornym rogu swoje Nazwisko Imie

Wypychanie - Podloga (1)

prostopadloscian 800x900x10

e Narysuj prostokat 800x900 cm

Wecisnij P — narzedzie Wypchnij 0
Kliknij w ptaszczyzng i pociagnij w gore
Whpisz: 10 &
Utworzy sig prostopadtoscian 800x900x10
e Zznacz wszystko - narz¢dziem Zaznacz kliknij 3 razy w prostopadtoscian
zaznaczanie wszystkich elementow: scian i krawedzi
e Zgrupuj prostopadtoscian - wybierz z menu: Edycja — Grupuj
grupowanie zaznaczonych obiektow

obiekt zgrupowany mozna rozgrupowaé
obiekt zgrupowany mozna edytowacé — podwaojne klikniecie



https://youtu.be/lJPjSuhmMe0

obiekty niezgrupowane sklejajq sig¢ ze sobg
o WKklej do ramki zrzut okna programu

=

Parter - Sciany (1)

(2)E (3) () ‘

e (1) Narysuj prostokat R 0 wymiarach 800x900 cm
nowy prostokqt na parterze
Nie musisz wpisywacé wymiarow, bo wyznacza je parter
Zacznij rysowacé w gornej plaszczyznie prostopadtoscianu

e (2) Wypchnij P prostokat w gore 0 260 cm

Weisnij F — narzgdzie Odsunigcie @

(3) Kliknij w gorng krawedz i przesun wskaznik do $rodka
Whpisz: 30 &

Utworzono prostokqt odsuniety od brzegow o 30 cm

Mozna tez tworzy¢ recznie za pomocg prowadnic

e (4) Zaznacz srodkowy prostokat
e Wypchnij P srodkowy prostokat w dot 0 260




Wcisnij P, kliknij w srodkowy prostokqt, przeciggnij myszkq w dot, wpisz 260 i Enter
e WKklej do ramki zrzut okna programu
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e (1) Sprawdz narzedziem Miarka T, ktora $ciana ma dtugos$¢ 900

- Kliknij w naroznik parteru

- przesun wskaznik na inny naroznik

Miarka pokazuje dlugosci

- weisnij ESC i zakoncz pomiary

lub wybierz narzedzie Zaznacz
e (2) Narzgdziem Miarka ustaw poziomg prowadnice - 50 cm od gornej krawedzi Sciany
e (3) Utworz pionowe prowadnice odlegte od naroznika o: 100, 400, 700, 800 cm
e (4) Narzedziem prostokat R narysuj 2 prostokaty

prowadnice pomagajg pozycjonowac wskaznik w naroznikach
e (5) Zaznacz prostokat i wypchnij P go do $rodka 0 30 cm

Mozesz wpisac z klawiatury wielkos¢ wypchnigcia

gdy wypchniecie osigga granice pokazuje si¢ specjalny komunikat

jezeli raz wypchngtes na 30 cm, to kolejne wypchnigcie mozesz wykonaé¢ podwojnym kliknigciem
e Wypchnij drugi prostokat na 30 cm
e Usun wszystkie prowadnice
e Zgrupuj parter

kliknij trzy razy w dowolng plaszczyzne

grupa parter i grupa podloga sq osobnymi obiektami

e Wklej do ramki zrzut okna programu




Strop jest prostopadloscianem 1200x1300x50

e (1) W gornej czgsci parteru narysuj prostokat R 800x900 cm
e Wypchnij prostokat w gore 50 cm

e (2) Wypchnij kazdy bok stropu 0 200 cm
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Strop - otwor (1)




e (1) W tylnej czesci stropu wyznacz prowadnicami naroznik otworu na schody - od rogu 230x230
¢ (2) Narysuj prostokat 300x100 cm

e Wypchnij prostokat w dot na 50 cm
e Usun wszystkie prowadnice

e Zgrupuj strop

e Ustaw widok Rentgen

e WKklej do ramki zrzut okna programu

Pietro - Sciany zewnetrzne (1)

) ®) (4)
e (1) W narozniku narysuj prostokat 600x30 cm
e (2) Wypchnij prostokat w gore 260 cm
¢ (3) Od wewnetrznej strony narysuj prostokat 260x30 cm



e (4) Wypchnij wzdtuz $ciany 1270 cm
Mozesz wpisa¢ odleglosc z klawiatury lub ustawi¢ wskaznik na krawedzi koncowej
e W podobny sposob narysuj jeszcze dwie $ciany: 1170 cm i 670 cm

e Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniaturg.

@) (4)

(1) Wyznacz prowadnicami poczatek wewngtrznej §ciany: 600 cm i 630 cm
Narysuj prostokat na $cianie

(2) Wypchnij prostokat na 630 cm

(3) Narysuj kolejng $cianke

(4) Otwor na drzwi ma mie¢ szeroko$¢ 100 cm

jezeli po wykonaniu otworu zostang jakies niepotrzebne fragmenty - usun je

e Usun wszystkie prowadnice

e Zgrupuj pictro
[ )
[ )

Ustaw widok Rentgen
Wkilej do ramki zrzut okna programu

e vl b s sty s Bas

Strop 2 (1)

>

Nowy strop jest (prawie) identyczny jak poprzedni, dlatego uzyjemy kopiowania



Zaznacz narysowany poprzednio strop
Wybierz narzedzie Przesun

Kliknij w dolny naroznik stropu h

Weisnij CTRL

Przesun powielony strop na gore
Wybierz narzedzie Zaznacz SPACJIA
Kliknij podwojnie w nowy strop

W ten sposob edytujemy zgrupowany obiekt

1) )

(1) Za pomoca narzedzia Wypychanie pomniejsz otwor o 200 cm
(2) Powigksz otwor z drugiej strony 0 200 cm

Kliknij poza stropem, aby wyjs$¢ z grupy

Ustaw widok Rentgen

Wkilej do ramki zrzut okna programu
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Poddasze - Sciany (1)




e (1) Wyznacz prowadnicami tylny naroznik poddasza — odlegto$¢ od rogu 200x200 cm
e (2) Narysuj sciany o wymiarach 700x750 i grubosci 30 cm

- prostokat 700x750

- odsuniecie 30

- wypchniecie 260

W tylnej czesci przygotuj otwor na drzwi — szerokos¢ 100 wysokos¢ 260
e Wklej do ramKki zrzut okna programu. Usun miniaturg.
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Poddasze - wneka (1)

() (3

e (1) Za pomocg narzgdzia Wypychanie pogrub $ciang o 100 cm — do $rodka

e (2) Z przodu wytnij otwor o dtugosci 100 cm — mniejszy 0 50 cm bokéw i gory
e (3) Wytnij kolejny otwor o grubosci 30 cm — mniejszy od bokow 0 100 cm

e Usun wszystkie prowadnice

e Zgrupuj poddasze

e Ustaw widok Rentgen

e WKkKlej do ramki zrzut okna programu. Usun miniaturg.




Prostopadtoscian 750x700x10 cm
Zgrupuj dach

Ustaw widok Rentgen

WKklej do ramki zrzut okna programu
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